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Das Zauberbuch - Starter

Einheit 1
Ein neuver Freund

Einheit 2
Schulsachen

Einheit 3
Farben

(

Lernziele und
Fertigkeiten

Sprach-
und

Kommunikations-
strukturen

Wortschatz

Gruf3formeln.

Danken.

Sich und andere vorstel-
len.

Nach dem Namen
fragen.

Einfache Anweisungen in
der Klasse, wie z. B. eine
Aufgabe oder ein Spiel
machen.

Gefiihle ausdriicken.

Hallo! Tschis!

Guten Morgen! Guten
Tag!

Guten Abend! Gute
Nacht!

Wer bist du? Ich bin ...!
Wer ist das@ Das ist ...
Danke [schon]

Hurral

Setz dich! / Setzt euch!
Steh auf! / Steht auf!
Geh nach Hausle]!
Geh ins Bett! Spiel mit
mirl

Hallo, tschiis, Zauberbdr,
endlich, frei, gut, wer
Morgen, Tag, Abend,
Nacht, danke, jetzt, neu,
Freund

Einfache Anweisungen in
der Klasse, wie z. B. eine
Aufgabe oder ein Spiel
machen.

Wortschatz zu den Gegen-

sténden in der Schule.
Zustimmung und Vernei-
nung ausdricken.
Gefallen ausdriicken.

Was ist [denn] das@ Das
ist ...

Ist das ein ...2 Ja. / Nein,
das ist ... |

Ich habe ...

Im Schulranzen ist ...

Im Federmdppchen

ist ...

Wie schon! Was fehlt?

Schulsachen, Schulranzen,

Bleistift, Radiergummi, Pas-

tellstift, Federmappchen,
Buch. Kugelschreiber,
danke, Geschenk,

ja, nein, denn (Modalpar-
tikel), schon, sehr schon,
Name-n

Einfache Anweisungen in \
der Klasse, wie z. B. eine
Aufgabe oder ein Spiel
machen.

Wortschatz zu den Gegen-
sténden in der Schule und
zu den Farben.

Welche Farbe ist das?
Das ist ...

Wie ist ...2

Der Schulranzen links/
rechts ist ... .

Der ... hier / dort ist ...
grof / klein

Ja. Nein.

Ich mag ...

mein / meine
Lieblingsfarbe ist ...

Farbe, Lieblingsfarbe,
rot, rosa, grin, orange,
gelb, blau, groB, klein,
rechts, links, hier, dort

1'2/_______t




Einheit 4
Spielsachen

Einheit 5
Tiere

Einheit 6
Eine Party

Festlichkeiten und
Zauberlabor

(Einfoche Anweisungen in
der Klasse, wie z. B. eine
Aufgabe oder ein Spiel
machen.

Wortschatz zu Spielsa-
chen und Zahlen von eins
bis sechs.

Das ist mein Zug / mein
Auto / ...

meine Puppe / ...
Welche Farbe hat dein
Zug/ ...2

Mein Zug / ... ist...
Gut gemacht!
Entschuldigung! Es tut
mir leid!

braun, Teddybar, Ball,
Flugzeug, Auto, Puppe,
Zug,

eins, zwei, drei, vier,
finf, sechs,
Entschuldigung,
Spielzeug,

Spielsachen

\_

Einfache Anweisungen in
der Klasse, wie z. B. eine
Aufgabe oder ein Spiel
machen.

Wortschatz zu Haustieren,
Farben und Zahlen von
sieben bis zehn. Vorlieben
Ausdruck geben.

Wie viel ist 3 und 52
3und 5ist 8

Gib mir ...!

Ich mag Tiere.

Mein Lieblingstier ist ...
Tanzen wirl

Alle zusammen.

Wie viel ist 8

weniger 5¢

8 weniger 5 ist 3.

weif3, schwarz, violett,
Tier, Katze, Kaninchen,
Vogel, Fisch, Maus,
Schildkréte, Hund,
sieben, acht, neun,
zehn, weniger, tanzen

Einfache Anweisungen in
der Klasse, wie z. B. eine
Aufgabe oder ein Spiel
machen.

Wortschatz zum Essen

und zur Familie. Vorlieben
Ausdruck geben. Das Alter
nennen. Zum Geburtstag
gratulieren.

Ich habe ... Geburtstag.
Ich bin / werde sieben.
Was isst du@ Ich esse ...
Was trinkst du? Ich trinke

Ich mag Chips / ...
Lecker!

Bah! Alles Gute zum
Geburtstag! Viel Glick!
Wie heifdt er / sie?

Er / Sie heift ...

Geburtstag, heute,

lecker, b&h, Orangensaft,
Sandwich, Popcorn, Torte,
Chips, Lutscher, Geschenk,
Opa, Oma, Eltern, Vater,
Mutter, Geschwister,
Bruder, Schwester, Ab-
schiedslied

Einfache Anweisungen in\
der Klasse, wie z. B. eine
Aufgabe oder ein Spiel
machen.

Wortschatz zu Festlichkei-
ten und Bastelmaterial.
Gefihlen Ausdruck geben.
Glickwinsche ausspre-
chen.

Frohe Weihnachten!
Frohe Ostern!

Martinstag, Laterne,
Advent, Nikolaustag,
Weihnachten, Kuge?—n,
Stern-e, Gléckchen, Kar-
neval, Maske, Gespenst,
Spiderman, Kobold, Hexe,
Konfetti, Ostern, Osterha-
se, Ostereier, Geschenke,
Heftklammer, Blume,

Ferienspiele
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